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Pour réussir une recherche, on met en ceuvre
tous les Métiers de Reflecto/Reflecta
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Le menuisier Le chef d’orchestre

Le bibliothécaire

Le mathématicien Le convertisseur



Vérifie les calculs
Contrdle les erreurs
Révise les détails
Corrige

Rectifie

- Verifie

: Controle les étapes
L arbitre

o Répete I'enchainement
| des raisonnements
Révise

i
1 Organise les métiers
- Verifie si les métiers
| sont bien organisés
) = | Ecoute les idées
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L’explorateur

. L8 4
Le menuisier

Comprend

Cherche des indices
Pose des gquestions

Identifie le but de la
tache

Regarde

Observe

Analyse

Dessine
Construis
Place
Trace
Relie
Découpe
Fabrique
Exécute
Applique



Le mathématicien

Le bibliothécaire

Calcule
Raisonne

Relie les idées
Travaille dans les
différents registres
Conceptualise
Démontre

Argumente
Explique

Planifie

Organise des étapes
Prépare

Anticipe

Propose des conjectures
Concoit

Le convertisseur



LE PROBLEME DE
MATH EI\/IATIQUES
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Eratosthéne
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Chahine dans le groupe
Hypatie

Les étapes Quelques pistes pour t'aider... Compétences évaluées
Ftape 1 : Décris ce que tu as vu. AR
Le constat Indique les informations que tu as recueillies. 4 = o ‘%

M’informer, rechercher, extraire
information utile.

Le détective
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Les etapes pour t'aider... Comp etences evaluées

Ftape 2 : Comment peut-on représenter cette situation?
Les problemes Comment peut-on trouver...?

L i Comment peut-on montrer que...?
€S qUeStons | comment peut-on calculer...?

Le détective Le mathématicien
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Les étapes i pour t'aider... Compétences evaluéees

Ftape 3 : Une conjecture est une solution possible, une supposition B2 s
Les conjectures raisonnable. Pour résoudre un probléme, il faut élaborer  §
une ou plusieurs conjectures.

Une conjoncture peut étre le fruit d'une expérimentation,
ainsi l'étape 4 peut précéder l'étape 3.
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Les étapes Quelques pistes pour t'aider... Compétences évaluées

Ftape 4 : Tu peux utiliser La calculatnce construire un graphique,
L'expérimentation utiliser un tableur-grapheur, utiliser un logiciel de
géométrie, utiliser un autre logiciel.

Tu peux tracer des figures, utiliser ton matériel de
géométrie, faire des découpages...

Tu peux proposer une methode, un calcul adapté. Tu peux | | 7
reconnaitre un théoréme, une propriété, appliquer une o e p—
formule. L’architecte
|
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~Les étapes Quelques pistes pour t'aider...
Ftape 4 : Tu peux utiliser la calculatrice, construire un graphique, ‘ |
L'expérimentation utiliser un tableur-grapheur, utiliser un logiciel de

géométrie, utiliser un autre logiciel.
Tu peux tracer des figures, utiliser ton matériel de

géométrie, faire des découpages...
Tu peux proposer une methode, un calcul adapté. Tu peux

reconnaitre un théoreme, une propriété, appliquer une - e

formule. |
|
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Les étapes Quelques pistes pour t'aider...
Ftape 5 : Ecris une phrase dans laquelle tu présentes tes résultats et
Les résultats explique 'enchainement de tes idées.

Le résultat obtenu lors de Uexpérimentation confirme-t-il la
conjecture?

Le résultat de l'expérimentation te semble-t-il cohérent?
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Les étapes Quelques pistes pour t'aider... Compétences évaluées

I?tape 6 : Tu vas mettre en ceuvre un raisonnement. 7

La démonstration Avec ton professeur, puis seul, tu vas effectuer un 7
raisonnement qui va permettre de valider ou d'invalider tes j& -
résultats. ;

La conclusion Puis, il pourra s’en suivre une restitution écrite ou orale de = I
cette démonstration. = ? Communiquer

Le mathématicien
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Les étapes Quelques pistes pour t'aider... Cnmpetences évaluées

Iftape 6 : Tu vas mettre en ceuvre un raisonnement.
La démonstration Avec ton professeur, puis seul, tu vas effectuer un
raisonnement qui va permettre de valider ou d'invalider tes
résultats.
La conclusion Puis, il pourra s’en suivre une restitution écrite ou orale de
cette démonstration. . Communiquer
Le mathématicien




